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Atividade: Jenga: Recursos Naturais

Metas de Aprendizagem: Aprender de forma pratica e divertida sobre como os
recursos naturais e a economia estao relacionados. Aprender que fazer escolhas
sustentaveis € um beneficio para a economia.

Informacoes gerais: Os recursos naturais sao essenciais para a nossa economia, para a
maioria dos nossos negdcios na agricultura, na fabricacao, na energia e téxteis,
cosmeéticos, alimentos, construcao e assim por diante. Os nossos recursos naturais sao
finitos. A menos que geridos adequadamente, ficaremos sem esses sistemas de
suporte vital que precisamos para manter uma boa qualidade de vida.

Conhecimento Prévio Necessario (Para o facilitador): O facilitador deve ter um bom
conhecimento da ciéncia ambiental, dos principios basicos da sustentabilidade e da
ecologia. O facilitador também devera saber como jogar o jogo Jenga.
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Duracao: 1 hora

Organizacao: Vai precisar de uma mesa no centro da sala e grupos de cadeiras, o
suficiente para todos os participantes em grupos menores ao redor da mesa. Isto
pode ser feito em ambientes fechados ou ao ar livre em caso de bom tempo.

Material de Suporte: O jogo de construcao Jenga e algum dinheiro falso.
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Instrugoes I:

Antes de executar esta atividade, é util pintar os blocos de Jenga para representarem diferentes
recursos naturais, um terco deles preto (recursos nao renovaveis), um terco azul (recursos que
poderiam ser renovaveis se devidamente geridos, como a dgua ou as florestas) e um terco
verde (estes sdo recursos completamente renovaveis como o vento e a energia solar).

Para comecar o jogo, € util nao dar muita informacao de introdugao e convidar os participantes
a jogar um jogo econdmico. Pergunte ao grupo qual é o objetivo atual da nossa economia ou
dos negdcios? A resposta é geralmente dada facilmente. “Ganhar tanto dinheiro quanto
possivel”

Com isto em mente, divida o grupo em trés grupos menores. Cada grupo representara uma
economia nacional; vocé pode escolher os paises que sao relevantes para os participantes
representarem. Usamos a India, um pais europeu e a América do Norte. Num grupo de 30, a
América tem 4 pessoas, a Europa tem 8 e india tem 18. Esta representacdo é proporcional a
densidade populacional desses paises.
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Instrucgoes Il:

Reitere o objetivo de ganhar dinheiro. O objetivo deste jogo é fazer o maximo de dinheiro, mas
como cada grupo é um pais, eles devem ter como objetivo fazer o maximo de dinheiro per
capita.

Vocé pode falar sobre a relacdao entre os recursos naturais e a nossa economia e 0s negocios
enquanto introduz o jogo Jenga. (E util ter o jogo ja construido, com os blocos pretos na parte
inferior, os azuis no meio e os verdes na parte superior).

Agora pode explicar o jogo: assim como o Jenga normal, cada grupo deve enviar alguém até a
torre Jenga para tirar um bloco. Os grupos fazem isso por turnos, come¢ando com a América
(ou o pais mais rico que esta a usar).

Blocos pretos: sendo recursos nao-renovaveis como o petroleo, o carvao, diamantes e minerais
valem 100 milhdes.

Blocos azuis: sendo recursos que poderiam ser renovaveis ou ndao renovaveis, dependendo das
estratégias de gestao, como: agua, florestas, biodiversidade e areas de lazer, valem 50 milhdes.
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Instrucgoes llI:

Blocos verdes: sendo recursos totalmente renovaveis, como a energia edlica ou solar ou
agroflorestal, valem 25 milhdes.

Se um grupo tira um tijolo preto, os participantes receberao uma nota que representa 100
milhdes de euros. Neste ponto, é dada uma escolha ao grupo. Podem manter todo o dinheiro
ou podem reinvestir em energias renovaveis, mas so obter metade do dinheiro. Os blocos que
vao ser "reinvestidos" devem ser usados para comecar a construir uma nova torre. A nova torre
sera apenas de blocos renovaveis (25 milhdes) e s6 pode ser usada caso a antiga torre
desmorone.

Cada grupo so pode pegar num bloco da nova torre caso tenham reinvestido anteriormente. Se
eles reinvestiram 3 vezes, podem continuar por 3 rondas, se investiram tudo, podem pegar em
blocos indefinidamente. Um bloco da segunda torre é automaticamente reinvestido numa
fracao do custo, apenas 5 milhoes.
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Instrugoes IV:

Isto demonstra os custos geralmente baixos de manutencao e gestao dos sistemas renovaveis
uma vez estabelecidos. (Isso envolve o facilitador retornar o bloco para o seu lugar original na
segunda torre.)

E através do processo de escolha de blocos e de decisdo sobre o reinvestimento que os grupos
comegam a pensar ativamente no que é melhor para o seu povo, para a economia e 0S recursos
naturais. Podem fazer muito dinheiro rapidamente por um curto periodo de tempo ou podem
ter uma quantidade razoavel de dinheiro por um longo periodo de tempo.

Se tiver tempo este jogo pode continuar por muito tempo. E importante ter um ponto de corte.
Idealmente o jogo termina duas rondas de uso da nova torre (se houver uma nova torre para
usar). Se nao houver, o jogo termina quando a torre original colapsar.
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Questdes de discussao/reflexao:

* Apds o jogo, ha uma grande oportunidade para discutir as escolhas que os participantes
fizeram e porqué.

* 0O que eles pensaram das escolhas que lhes eram apresentadas

* Eles pensam que investir em energias renovaveis € uma boa ideia? Porqué?

* O que aconteceu durante o decorrer do jogo? Porque a torre caiu?

e Se continuassemos a jogar, a segunda torre cairia?

e Existe uma maneira de fazer a segunda torre crescer?

* Eles acham que usar op¢cdes mais sustentaveis e éticas reduzira ou afetara a sua qualidade
de vida?

* Que escolhas eles fazem nas suas vidas que talvez tenham impacto na sua qualidade de
vida, mas eles fazem porque pensam que beneficiam os outros ou o ambiente? (ex. a
reciclagem leva tempo, mas é bom para o ambiente, ou reabastecer uma garrafa de agua,
ou levar um saco reutilizavel, mas isso requer esforco)
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