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Leistung: Breakdown Spiel

Lernziele: Entdecken Sie durch eine visuelle und praktische Aktivitat, wie lange Mull
und Abfall brauchen, sich zu zersetzen. Verstehen Sie die Auswirkungen, die der Mull
auf unsere naturliche Umgebung haben kann und identifizieren Sie, was wir tun
kdnnen, um sicherzustellen, dass wir keine Spuren im Freien hinterlassen.

Hintergrundinformation: Die Identifizierung verschiedener Arten und das Erkennen
der gleichen Objekte in einem Gebiet ist eine Schlisselkompetenz fir 6kologische
Studien, aber auch fiur jedwede Aktivitat im Freien. Wie die Identifizierung von
Spuren, Zeichen und essbaren Lebensmitteln und Pflanzen.

Vorwissen erforderlich (fiir den Moderator): Der Moderator sollte mit den ortlichen
Pflanzen und Tieren in der Gegend vertraut sein.

Dauer: 30 Minuten
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Raumorganisation: Sie benotigen eine Naturlandschaft, um diese Aktivitat
durchzufiihren.

Unterstiitzendes Material: Bilder oder reales Beispiel fur mehrere Millstiicke oder die
tatsachlichen Millsachen, die Liste der inkludierten Zerfall Zeit Karten unten und eine
Kopie der beigefligten Zerfall Zeit Karten einzeln ausgeschnitten.
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Anleitung:

1. Diskutieren Sie mit der Gruppe daruber, wie Mull und Abfall verrotten.

2. Verteilen Sie die Zeitkarten in der ganzen Klasse, entweder auf Schreibtischen oder
stecken Sie sie an die Klassenzimmerwande.

3. Dies kann individuell oder paarweise durchgefiihrt werden, je nachdem wie viele Bilder
oder Mullsachen sie haben.

4. Geben Sie jedem Schiiler oder jedem Paar von Schiilern ein Bild oder ein Sttick Mall.

5. Bitten Sie sie, in der Klasse herumzugehen und sich alle Zeit Karten anzuschauen.

6. Sie missen erraten, wie lange ihr Stiick Mull braucht, um zu verrotten und sich neben
diese Karte stellen.

7. Gehen Sie in der Klasse herum und fragen Sie die Schiler, warum sie diese
Verrottungszeit gewahlt haben. Wenn sie falsch liegen, sagen Sie ihnen die tatsachliche
Verrottungszeit und bitten Sie sie, sich zur richtigen Zeitkarte zu stellen.

8. Wenn sie fertig sind, ware es schén, wenn sich die Schiiler in der Reihenfolge von der
kiirzesten bis zur langsten Zeit aufstellen .

9. Diskutieren Sie als Gruppe, was sie Uber die Ergebnisse dachten. Waren sie lGiberrascht,
wie lange manche Gegenstande fir die Verrottung brauchen? Stellen Sie sich jetzt
diesen Mill im Freien vor, welche Auswirkungen kénnte dieser Mull auf die Umwelt
haben?
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Reflexion:

Wie endet der Abfall als Mdll in der freien Natur?

Wer ist verantwortlich dafiir Flachen von Miill freizuhalten?

Was konnen wir tun, um sicherzustellen, dass wir keine Spur im Freien zurtcklassen?
Fragen Sie die Klasse nach Ideen, wie jedes Stiuck Mull reduziert, wiederverwendet oder
stattdessen recycelt werden konnte.

Weitere Nachforschungen:

Vervollstandigen Sie das Breakdown Game Quiz, um die Lektion zu wrappen, die es bei
www.leavenotraceschool.org zu finden gibt. Eine groRartige Folge auf das Experiment ist,
verschiedene Arten von Abfallen auf dem Schulgelande zu vergraben, sie flr einen Monat
dort zu lassen und sie dann wieder auszugraben. Die Schiler kbnnen die Zersetzungsrate
vorhersagen und das Ausmal der Zersetzung verschiedener Millsammlungen aufzeichnen.

Fiir weitere Informationen iiber die Entsorgung von Abfall, Geeignete Prinzipien und die
anderen Leave No Trace Grundsatze besuchen Sie: www.leavenotraceireland.org
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